Zkusebni ¥ad AGILITY Ceské republiky

1. Preambule

Agility je vychovnd i zdbavna ¢innost psovoda se psem (oba tvoif jeden tym). Podle naroki
na vykon lIze agility provozovat jako rekreacni hru i jako vrcholovy sport. Je ureno pro psy
vSech plemen a psovody vSech vékovych kategorii. Pes bez voditka a obojku pfekondva na
povel psovoda razné prekazky se zvlaStnim dirazem na Gzky a pratelsky kontakt se psovodem
a radost z pohybu. Ze strany psovoda vyZaduje agility rychlé reakce, promySlené vedeni psa i
sportovni vykon pfi béhu se psem. Psu a psovodu by agility mélo pfindset radost a
prohlubovat jejich partnersky vztah. Pro provozovani agility jsou zdvazné podminky dané
timto Radem agility CR.

2. Uvod

Agility predpokldda dokonaly partnersky vztah mezi psem a psovodem. Oba spolu tvoii jeden
tym. O vitézi zavodu agility rozhoduje pouze spolecny sportovni vykon tymu psa a psovoda
bez rozdilu.

3. Velikostni kategorie

Zavody agility probihaji ve tfech velikostnich kategoriich rozdé€lenych podle kohoutkové
vysky psa:

SMALL - S (maly) do 34,99 cm
MEDIUM - M (stfedni) od 35 cm do 42,99 cm
LARGE - L (velky) od 43 cm

4. Parkur

4.1. VSeobecné

Parkur je ohrani¢eny prostor, ve kterém jsou umistény prekazky. Je budovan podle pokynt
rozhodéiho. Druhy a rozméry piekazek musi odpovidat tomuto Radu agility CR.
Charakteristika parkuru je ddna druhem pouzitych piekazek a jejich poradim. Pes musi
piekazky absolvovat v pevné stanoveném potadi a sméru a v co nejkratSim case. Plocha
parkuru agility musi mit rozlohu nejméné 20 x 40 metrti. Pokud jsou postaveny dvé traté,
doporucuje se odd¢lit je uzavienymi bariérami, nebo traté postavit ve vzdalenosti nejméné 10
metril od sebe. Na parkuru nesmi byt nic, co by znamenalo jakékoli nebezpeci pro psa nebo
psovoda. V aredlu parkuru mohou byt rovnéz prekazky (i pfirodniho charakteru, napt.
stromy), které nejsou zafazeny do traté. Tyto piekazky vSak nesmi ohroZovat bezpecnost psa
ani psovoda a brénit plynulému absolvovani trat€. Vlastni trat’ méa délku od 100 do 200 metra
a obsahuje 12 az 20 ptekaZek (z nichZ miniméln€ 7 musi byt skokovych). Délka traté a pocet
piekazek odpovidaji druhu soutéze, kategorii a vykonnosti pst. Vzdalenost mezi prekdzkami
je minimalné 5 a maximalné 7 metrt. PiekdZzky jsou oznaceny ¢islem, které urcuje potadi



jejich prekonavani. Cislo byva umisténo zpravidla vlevo pied prekdzkou tak, aby nepiekaZelo
v béhu psovi ani psovodovi a pfitom bylo od pfedchozi piekazky dobte viditelné.

4.2. Trasa

Priib¢h trasy je zcela ponechdn fantazii rozhodciho, musi vSak obsahovat alespont dvé zmény
sméru. Dobfe promyslend trat’ dovoluje psovi pohybovat se lehce a plynule. Cilem je, aby pes
pod vedenim psovoda nasel rovnovahu mezi rychlosti provedeni a bezchybnym piekonanim
prekdzek. Pro kazdou soutéz se méni pritbéh traté a sled prekdzek.

4.3. Urceni standardniho ¢asu

Standardni Cas je ¢as doporuceny k absolvovdni trat€; za jeho prekroceni je tym penalizovan
trestnymi body. Zakladem vypoctu standardniho ¢asu je rychlost (v metrech za sekundu)
stanovend pro pohyb na trati. UrCuje se s ohledem na stupen obtiZnosti, povrch, na kterém se
béha a naroCnost soutéZe. Standardni ¢as vypocteme, kdyz piesnou délku traté¢ délime uréenou
rychlosti pohybu (piiklad: pro trasu 150 metrii a danou rychlost 2,5 metru za sekundu se
standardni ¢as vypocitd nasledovné 150 : 2,5 = 60 sekund).

4.4. Uréeni maximalniho ¢asu

Maximadlni Cas je Cas, ktery tym nesmi piekroc€it. Pokud tym maximaln{ ¢as pfekroci, je
diskvalifikovan. Maximdlni cas muze byt nejvyse dvojndsobek a nejmén¢ jeden a ptil ndsobek
Casu standardniho.

4.5. Start/cil

Start/cil tvoii tyCe (nejmén¢ 120 cm, nesmi mit nahofe ostré hrany), které musi byt umistény
mimo prvni/posledni ptekazku ve vzdalenosti méné nez 1 metr od prvni/posledni prekazky.
Sitka startu/cile musi byt na kazdé strané nejméné o 50 cm v&tf ne je §iika prvni/posledni
piekazky, aby bylo zabranéno tomu, Ze pokud pes nepiekona piekazku kolmo, dosko¢i mimo
start/cil. Pfed startem a za cilem musi byt dostatek (alespoft 6 m) volného prostoru. Startem a
cilem muze byt téZ prvni resp. posledni ptekdzka, pokud to u ni pravidla pfipoustéji.

4.6. Prubéh soutéze

V den zévodu je zakdzan pohyb po prostoru parkuru a piekazkach, které jsou na ném
umistény. Psovod bez psa si po dobu uréenou rozhod¢im miiZe projit a prohlédnout trat’ pfimo
na parkuru. Mimo trat’ musi byt umisténa alespon jedna skokova piekdzka, ktera je volné k
dispozici. Rozhod¢i prohlédne prostor uréeny pro parkur, zkontroluje piekazky a posoudi, zda
odpovidaji fadim. Urci plan traté a preda ho organizatortim, ktefi podle n¢ho prekazky
rozmisti. Potom parkur zkontroluje a pfeméii jeho délku. Pfed zacitkem kazdé soutéze
rozhod¢i sezndmi jeji uCastniky s pfesnymi tdaji o trati, zejména se standardnim a
maximalnim ¢asem, piipadné pfipomene pravidla soutéZe a kriteria jejtho hodnoceni. Na
prani rozhodc¢iho muze byt soutéz zahdjena jednim psem a psovodem, ktefi nejsou do zavodu
zafazeni, a ti absolvuji trat’ na ukdzku. Psovod se odebere na start. Jeho pes je v zdkladni
pozici (stoji, sedi nebo lezi pted startovni linif). Psovod mu sejme voditko, obojek a ptipadné
dalsi vystroj, nebo ozdoby, s vyjimkou gumicky nebo spony piidrzujici srst z o¢i (se
souhlasem rozhodciho). Voditko pfeda pomocnikovi u startu nebo jej polozi na piedem



ur¢ené misto u startu. V prostoru startu a cile nesmi zlstat leZet Zadné véci. Psovod se mize
postavit na libovolné misto v parkuru, které si pfedem zvoli, nesmi pfitom projit mezi ty¢emi
vymezujicimi start. Po pfekroceni startovni linie se psovod jiZ nesmi vratit zpct pred tuto linii.
Psa na startu nesmi nikdo kromé psovoda ptidrZet. Béhem pohybu po prostoru parkuru
psovod nesmi drZet nic v ruce, nesmi se dotknout psa, ani Zadné prekazky. V prostoru parkuru
neni povoleno pouziti Zddnych pomticek, hracek a krmeni, neni povoleno viditelné noSeni
vycvikovych pomticek ani jejich odkladani v prostoru parkuru. Po pokynu rozhod¢iho, kterym
je signalizovano pfipraveni a volnost trati, si psovod sdm voli okamzik startu. Musi vSak
vystartovat bez zbyteénych pritahtl nejpozdgji do 20 sekund. Casomira je spusténa ve chvili,
kdy pes piekrocil startovni linii. Optické a akustické povely jsou povoleny na celé trati.
Psovod nesmi sdm piekonat prekazku. Trat’ konci a Cas je zastaven ve chvili, kdy pes po
piekonani posledni prekazky probéhne cilem. Psovod se psem po dobéhnuti urychlené opousti
prostor parkuru. Posuzovéni tymu probihd po celou dobu, kdy se tym pohybuje po prostoru
parkuru.

5. Prekazky
PiekazKy nesmi byt pro psa nebezpecné a musi odpovidat popistim a mirdm danym Réadem
agility CR, ktery vychéazi z Reglementu agility FCI. Neni nutné do parkuru zafazovat vSechny
druhy prekazek.

FCI a KA CR uznané prekazky jsou:

e skokové piekazky
e zed, viadukt

o stil

e kladina

e Sikma sténa
e slalom

e pevny tunel
e latkovy tunel
e kruh

e skok daleky
¢ houpacka

5.1. Piekazky skokové
5.1.1. Skokova jednoducha

Sitka skokovych piekazek je minimalné 120 cm. VSechny jednoduché skokové piekazky
musi mit ve vysi dané velikostni kategorii shoditelnou latku. Latka musi mit vySku nebo
pramér do 3 cm, nesmi mit ostré hrany a doporucuje se, aby byla barevn¢ zvyraznéna.
Kovové nebo umélohmotné latky jsou neptipustné. Piekdzky mohou mit plochu pod tyckou
uplné nebo castecné vyplnénou napiiklad reklamni tabuli, prouténkou nebo vice latkami.
Takto pouzitd vypln vSak musi byt samostatn¢ zavéSena nezavisle na shoditelné tycce.
Skokové piekdzky mohou mit riizn¢ konstruované bocnice (stojky, sloupky) s minimalni
vySkou 1 m.



Vyska skokovych piekazek je pro jednotlivé velikostni kategorie nasledujici:

SMALL - S 30 cm = 5 cm (min. 25 cm, max. 35 cm)
MEDIUM -M 40 cm 5 cm (min. 35 cm, max. 45 cm)
LARGE -L 60 cm + 5 cm (min. 55 cm, max. 65 cm)

5.1.2. Skokova dvojita (pi‘ekonava se jednim skokem)

Tvofi se sestavenim dvou jednoduchych skokovych piekdzek postavenych ve vzestupné linii s
vyskovym rozdilem od 15 do 25 cm. Vyska vyssi prekazky je shodna jako u skoku
jednoduchého. Maximalni hloubka ptekdzky je dle jednotlivych kategorii nasledujici:

SMALL - S 30 cm
MEDIUM - M 40 cm
LARGE-L 55 cm

5.1.3. Kombinace dvou nebo tii pirekazek (dvojskok, trojskok)

V parkuru mtze byt umisténa kombinace sloZzend z maximalné tif jednoduchych skokovych
piekdzek. Plati jako ptekazka jedind, ale kazdy prvek sestavy je posuzovén jednotliveé. Prvni
piekédzka je oznacena poradovym Cislem piekdzky, druhd pismenem "B" a tieti pismenem
"C". Vzdalenost mezi piekdazkami v kombinaci je nejméné 4,5 metru, nejvice vSak 7 m.
Skoky musi byt stejn¢ vysoké. Neni predepsan Zadny ptimy prabeh. Kombinace mtze byt
pouZzita v trase jen jedna, prekdzky vSak mohou byt pouZity i jako jednotlivé skoky v dalSim
nebo predchozim prabehu parkuru.

5.1.4. Zed’, viadukt

Vyska i Sitka zdi, viaduktu jsou stejné jako u skokové prekazky. Tloustka je cca 20 cm. Zed’
je plnd, viadukt musi mit jeden nebo dva otvory ve formé tunelu. Na horni ploSe obou
piekdzek musi byt nejméné dva nepfilis tézké pulkulaté elementy, které se daji lehce shodit.
Zed’ musi byt prestavitelnd na vSechny velikostni kategorie. VySka této prekdzky je métena
vcetn¢ shoditelnych prvki.

5.1.5. Skok daleky

Je sestaven ze dvou aZ péti elementi, které jsou od sebe stejnomérné vzdaleny. Sitka prvki je
120 cm, hloubka je 15 cm, vyska nejnizsiho je 15 cm, nejvyssiho 28 cm a jsou mirn€ skosené.
Prvky musi byt lehce shoditelné. VSechny Ctyfi rohy kompletni prekazky jsou oznaCeny
ty¢emi vysokymi 120 cm bez ostrych hran. Vzdalenost ty¢i od krajnich elementi musi byt do
10 cm. Na parkuru musi byt skok daleky zarazen tak, aby ndb¢h na néj byl v pifimém sméru.



Délka skoku dalekého je pro jednotlivé kategorie nasledujici:

SMALL - S 40 cm - 50 cm (2 az 3 elementy)
MEDIUM -M 70 cm - 90 cm (3 az 4 elementy)
LARGE - L 120 cm - 150 cm (4 aZ 5 elementtt)

Elementy musi byt fazeny od nejnizsiho k nejvySSimu s tim, Ze vZdy je pouZit element
nejnizsi.

5.1.6. Proskokovy kruh

Primér vnitiniho otvoru kruhu je min. 38 cm a max. 60 cm. Jako materidl pro vyrobu kruhu
se doporucuje motocyklovd pneumatika, polystyrénovy zachranny kruh nebo pogumovana
textilie. Spodni vnitini ¢ast zavéseného proskokového kruhu musi byt z bezpe¢nostnich
davodu vyplnéna. Zavéseni kruhu musi byt pruzné. Pevné zavéseni neni povoleno. Piekdzka
musi byt natolik stabilni, aby ji pes nemohl lehce povalit. VyloZeni stojanu (zdklad) musi byt
dlouhé 2 m, po jednom metru na obé¢ strany. Na parkuru musi byt proskokovy kruh zatazen
tak, aby ndb¢h na néj byl v ptimém sméru. Vzdalenost stfedu proskokového kruhu od zemé je
pro jednotlivé kategorie nésledujici:

MEDIUM - M a SMALL -S 55 cm
LARGE -L 80 cm

5.2. Prekazky probihaci
5.2.1. Pevny tunel

Vnitini praimér pevného tunelu je 60 cm a délka od 3 do 6 m. Tunel musi byt z poddajného
materidlu umoZiujiciho vytvofit jeden nebo vice oblouktl. Tunel musi byt pevné fixovén, aby
se v prubéhu zdvodu neménil jeho tvar ani pozice.

5.2.2. Latkovy tunel

Vchod je tvofen pevnou ¢asti ve tvaru tunelu. Je dlouhd 90 cm, vysokd 60 cm a Sirokd 60-65
cm. Vychod z tunelu je z mékkého materidlu, nejlépe pogumované latky odolné vici desti,
vlhku. Nesmi byt pfili§ lehky ani piilis tézky. Délka latkové ¢asti tunelu je 2,5 - 3,5 m a ma
pramér 60-65 cm. Pokud je vychod z tunelu upevnén napt. koliky, musi mezi nimi byt
vzdalenost cca 50 cm a musi umoZznovat neruseny vystup také vétSim pstm.

5.2.3. Slalom

Pocet tyci je sudy - 8, 10 nebo 12. Jejich vyska je v rozmezi 100 az 120 cm. Tyce maji primér
3 az 5 cm, jsou pevné umisténé v rovné nemeénné fad¢ a jsou od sebe vzdéleny 50 - 65 cm.
Musi byt zachovén stejny rozestup mezi ty¢emi po celé délce slalomu. Zpravidla se pouziva
slalom s 12-ti ty¢kami. Slalom musi byt pevné fixovan, aby se v pribéhu zdvodu neménila
jeho pozice.



5.3. Piekazky s kontaktnimi zonami

VSechny piekazky s kontaktnimi zonami musi mit neklouzavy povrch. Kontaktni z6ny na
piekazkach musi byt barevné odliSeny na vrchni stran¢ a na tzkych bocich. Doporucuje se
pouZiti barev nezaménitelnych s nejobvyklejSimi barevnymi razy pst. Tyto prekdzky nesmi
byt zatazeny jako prvni nebo posledni na trati.

5.3.1. Kladina

Vyska od 120 do 135 cm, Sitka 30 - 40 cm. Délka kazdé ¢asti 360 - 420 cm. Néstupnd a
sestupnd ¢4st musi byt tak zajiSténa nebo zabezpecena, aby nedoslo k samovolnému odpojeni.
Néstupné a sestupné rampy mohou byt opatfeny malymi liStami pfipevnénymi v pravidelnych
odstupech asi 25 cm. LiSty usnadnuji ndstup na ptekdzku a zabranuji pfipadnému sklouznuti.
LiSty jsou 20 mm $iroké, 5 mm maximaln¢ vSak 10 mm vysoké se zaoblenymi hranami. Na
nastupné a sestupné Casti ramp musi byt v délce 90 cm, méfeno od zemé, vyznacena kontaktni

z6na. V odstupu 10 cm od kontaktni zény nesmi byt Zadna liSta. Kladina musi byt stabilni.
5.3.2. Houpacka

Sitka 30 - 40 cm, délka 365 - 425 cm, vy3ka stfedové osy od zemé se rovna jedné Sesting
délky houpacky. Kontaktni z6na je stejnych rozméri a stejn€ znacena jako u kladiny.
Houpacka musi byt stabilni a vyvdzena tak, aby se ndstupni ¢ast prkna (rampy) po zhoupnuti
samovoln¢ skldpéla zpét. Houpacka musi dosdhnout zemé po zatiZeni konce vahou 1 kg za 3
az 4 vtefiny. Pokud tomu tak neni, je nutné pfipevnit na houpacku protizavazi takové, aby
byly splnény vyse uvedené pozadavky. Na houpacce nesmi byt Zadné pomocné listy.
Houpacka musi byt stabilni.

5.3.3. Sikma sténa (4¢ko)

Sklada se ze dvou ploch sevienych u kategorie LARGE - L v thlu 90 stupiiti a s vyskou
vrcholu od zemé& 1,9 m. Pro kategorie MEDIUM - M a SMALL - S je vySka Sikmé stény 1,7
m pii vice rozevienych boénich sténdch. Sitka §ikmé stény je min. 90 cm, v dolni &asti az 115
cm. Na rampéch jsou v pravidelnych vzdalenostech (25 - 40 cm) pfipevnéné liSty usnadnujici
vystup a zabranujici sklouznuti. LiSty jsou 20 mm Siroké a vysoké od 5 mm do maximalné 10
mm se zaoblenymi hranami. Kontaktni z6ny jsou vyznaceny v délce 106 cm, méfeno od
zem¢. Pomocnad lista musi byt pfipevnéna nejméné 10 cm nahoru nebo dolt od horni hranice
kontaktni zény. Vrchol $ikmé stény nesmi byt pro psa nebezpeény. Sikma sténa musi byt
stabilni.

5.4. Stil

Ctvercovd plocha min. 90 x 90 cm, max. 120 x 120 cm. Vyska je pro kategorii LARGE - L
60 cm, pro kategorie MEDIUM - M a SMALL - S 35 cm. Strany stolu jsou oznaceny A, B, C,
D tak, Ze strana A je hrana stolu ve sméru béhu psa idedlni drahou, B - leva a C - prava hrana
stolu, D hrana na stran¢ opacné ke sméru béhu. Stil musi byt stabilni, zajiStén proti
pieklopeni a musi mit neklouzavy povrch. Stiil mtze byt vybaven zatizenim elektronické
Casomiry (slySitelny signdl po 5 sekundéch) s citlivou plochou s odstupem 10 cm od krajt.



6. Posuzovani

6.1. VSeobecné

Cilem zavodu je, aby pes ptrekonal sestavu piekdzek v predepsaném potadi, bez chyb a v co
nejkratsim Case. VSechna rozhodnuti rozhodciho na trati jsou nenapadnutelnd. Pokud
nastanou piipady, které nejsou v nasledujicim textu uvedeny, je na rozhod¢im, jak véc
posoudi. Jestlize dojde k pfipadiim, na néZ nema psovod ani pes vliv, napt. vétrem pievracené
piekazky nebo zamotany latkovy tunel, je rozhod¢i opravnén rozhodnout o opakovani béhu.
Trestné body z preruSeného béhu se nezapocitavaji.

6.2. Tresty
PouZivaji se 4 druhy tresti:

e cCasové chyby (pfekroceni standardniho Casu);
e chyba;

e odmitnuti;

e diskvalifikace.

6.2.1. Casova chyba

Za kazdou sekundu nad standardni ¢as se ud¢luje 1 trestny bod. Podle ptesnosti méficiho
zatizeni se udéluji trestné body i v desetindch nebo setindch bodu za desetiny nebo setiny
sekundy nad standardni Cas.

6.2.2. Chyby vSeobecné

Kazda chyba je trestdna 5-ti trestnymi body, rozhod¢i ji oznamuje zvednutou rukou s
otevienou dlani. Chyby pes neopravuje a pokracuje v beéhu. Chyba je, pokud se psovod na
parkuru dotkne prekazky nebo svého psa.

6.2.3. Odmitnuti - vSeobecné

Kazdé odmitnuti se trestd 5-ti trestnymi body, které rozhod¢i oznamuje zvednutou rukou
sevienou v pést. Odmitnuti musi byt opraveno, s vyjimkou stolu, viz odstavec 6.2.4., ¢ast stul.
Zastaveni psa na prekdzce neni posouzeno jako odmitnuti, je penalizovano pouze ztratou
Casu. Za odmitnuti se povazuje vyboceni psa do strany, aby se vyhnul prekazce, pokud
piekrocil pomyslnou prodlouZenou linii pfekdzky nebo v piipadé prekdzek s kontaktnimi
zonami prodlouzenou linii horni hranice kontaktni zony.

6.2.4. Specifické chyby a odmitnuti na jednotlivych pirekazkach
Piekazky skokové
Skokova jednoducha

Za chybu se povazuje shozeni latky. Skok ptes ptekdaZzku mimo prostor uréeny k jejimu
piekondni nebo jeji podlezeni je odmitnuti. U zdi a viaduktu se za chybu povazuje shozeni



elementu, ¢asti nebo celého viaduktu ¢i zdi. U viaduktu je odmitnutim stdhnuti hlavy ¢i tlapky
nebo probéhnuti otvorem piip. otvory.

Kombinace dvou nebo tii prekazek (dvojskok, trojskok)

Kazda prekdzka z kombinace je posuzovana jednotlivé. Body za odmitnuti nebo shozeni se
s¢itaji. Pfi odmitnuti jedné pfekdZky z kombinace je nutné celou kombinaci pfekonat znovu.

Skok daleky

Trestnymi body za odmitnuti je potrestan pes, ktery tuto piekazku piesel, prebéhl, skocil
vedle nebo odskocil (vyskocil do strany). Pfi odmitnuti musi pes pfekazku prekonat znovu a
spravné. Uder do elementu, shozeni elementu nebo proslapnuti mezi elementy bude

potrestdno jako chyba. Shozeni tyCe neni posuzovano jako chyba pokud jejich pdd nezméni
charakter prekazky pted jejim prekondnim.

Proskokovy kruh

Za odmitnuti se povazuje, pokud pes neproskoci kruhem. Dotek kruhu pti proskakovani neni
chyba.

Piekazky probihaci

Pevny a latkovy tunel

Stdhnuti hlavy nebo tlapky zpét z dsti tunelu je odmitnuti.

Slalom

Do slalomu musi pes vZdy nabihat tak, aby prvni ty¢ka byla po jeho levé strané. Kazdé Spatné
nab¢hnuti do zacatku slalomu je povaZzovéano za odmitnuti. Pokud pes vynecha tyCku v
prabéhu slalomu, je to chyba. Psovod musi psa vracet k mistu chyby nebo cely slalom
absolvovat znovu tak dlouho, dokud jej pes neprobéhne spravné. Pes dostane trestné body
pouze za prvni chybu, za vSechny ostatni je trestdn pouze ztratou ¢asu (nevztahuje se na
chyby za dotek). Zpétny chod slalomem znamena diskvalifikaci. Pokud pes nezvladne
spravné slalom a prekona dalsi prfekazku, je diskvalifikovan.

Piekazky s kontaktnimi zénami

Pokud se pes pfi ndstupu a sestupu nedotkne alesponl jednou packou kontaktni zény, je to
chyba.

Kladina a Sikma sténa

Za odmitnuti se povazuje, pokud pes odskoci z Sikmé stény nebo kladiny dfive, nez se dotkl
vSemi Ctyfmi tlapami jeji sestupné Casti.



Houpacka

Za chybu se povazuje, pokud pes seskoci z houpacky pted tim, nez se houpacka svym koncem
dotkla zemé&. Pokud pes odskoc¢i z houpacky dfive, nez prekroci jeji osu (alespon prednimi
tlapkami), je to hodnoceno jako odmitnuti.

Stiil

Skok na sttll je povolen pouze ze tif stran, a to A, B a C. Pokud pes sttil obéhne a naskoci ze
strany D (opacnd strana ke sméru béhu) bude potrestdn odmitnutim, které se neopravuje. Na
stole musi pes stravit 5 sekund v jakékoliv poloze, kterou mize i ménit. Pokud pes opusti stll
pied povelem rozhod¢iho nebo v piipadé pouZiti elektronické casomiry pred akustickym
signdlem je potrestdn chybou. Pocitani Casu je pferuSeno, pes musi vyskocit zpét na still a
pocitani zacind znovu. Po seskoceni pes mlize naskocit z kterékoliv strany. Pokud se pes na
sttil nevrati a prekond dalsi piekazku, je diskvalifikovan. Podb&hnuti stolu se posoudi jako
odmitnuti. Psovod, ktery spusti svym pohybem elektronickou ¢asomiru u takto vybaveného
stolu, bude potrestan diskvalifikaci.

Start/cil

e pokud psovod projde mezi ty¢emi vymezujicimi start nebo cil, je penalizovdn chybou
a od jeho prichodu startem bézi Cas;

e pokud pes projde v obraceném sméru cilem, a tim vyvola zastaveni elektronicky
meéfeného ¢asu nebo psovod projde cilem pied psem, je jako kone¢ny pocitan Cas,
ktery je naméfen manualné v okamziku, kdy pes spravné projde cilem;

¢ pokud dojde k odmitnuti na prvni ptekazce neni zpétné piekroceni startovni linie
psovodem trestdno diskvalifikaci.

6.2.5. Diskvalifikace
Diskvalifikaci urcuje rozhod¢i.
Divody diskvalifikace:

e psovod sam prerusi béh psa na parkuru;

e nekorektni chovani k rozhod¢imu;

e hrubé zachédzeni se psem;

e prekroCeni maximalniho Casu;

e tfeti odmitnuti na trati;

e neopravené odmitnuti s vyjimkou stolu;

e absolvovani prekdZek v jiném neZ pifedepsaném porfadi (to plati také pro vynechani
piekéazky a prekonani, podbéhnuti, ale i pouhy dotyk piekazky jiné);

e pes prekond nebo podbéhne piekdzku v opacném nebo nespravném sméru;

e pes neskoci a shodi prekazku pied skokem nebo ji porusi pii podbéhnuti tak, Ze ji
nelze bez opravy prekonat;

e pes prekdZku nebo cokoliv na parkuru oznackuje nebo se vyvenci;

e psovod sam piekond, podleze nebo projde prekazku;

e psovod porazi nebo shodi prekazku;

e psovod drzi cokoliv v ruce, nebo ma viditeln€ na téle pomicky;

e psovod na trati ztrati pomticky nebo potravu;

e pes ma obojek, pfip. jinou vystroj bez souhlasu rozhod¢iho;



pes béhem zdvodu opusti ohranieny prostor parkuru;

pes neni pod kontrolou psovoda;

psovod se vrati do prostoru pied startovni linif pfi startu;

psovod spusti elektronickou ¢asomiru na stole, pokud je takova pouZita;

dotyk psovoda a psa, kterym je zabrdnéno odmitnuti ¢i pfekondni nespravné prekazky.

7. Druhy zkousek a soutézi

7.1. Zkousky
Parkur je stavén podle pokyntl rozhodéiho. Piekazky musi odpovidat Radu agility CR.
7.2. Vykonnostni tiidy zkouSek

e Agility 1 podle jednotlivych kategorii: SA1, MAI1, LA1
e Agility 2 podle jednotlivych kategorii: SA2, MA2, LA2
e Agility 3 podle jednotlivych kategorii: SA3, MA3, LA3

Rozdily mezi tfidami se vyznacuji obtiznosti traté, jeji délkou, standardnim, piip. i
maximdalnim ¢asem.

7.2.1. Agility 1 - SA1, MA1, LA1

Mohou se ji zucCastnit pouze psi, ktefi jesté nemaji zkousku A1 sloZenou tfikrat na vyborné (s
maximdlné¢ 5,99 trestnymi body), u dvou riznych rozhod¢ich na oficidlné uznanych zavodech.
Pokud pes splni vySe uvedena kritéria, mize ihned ptestoupit do A2 nebo mu zacne ode dne
splnéni béZet jednoroc¢ni lhita, ve které (po splnéni vyse uvedenych kritérii) mtze jeste
startovat v Agility 1. Béhem této rocni lhiity mtiZze kdykoliv podle vlastniho uvazeni
prestoupit do A2 (bez moZnosti opétovného startu v Al). Po uplynuti jednoro¢ni lhiity musi
psovod se psem povinng piejit do A2. Pro Al smi byt postaveny maximalné tfi piekazky s
kontaktnimi zénami (podle urceni rozhodc¢iho). Pokud psovod splnil podminky pro zafazeni
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7.2.2. Agility 2 - SA2, MA2, LA2

Mohou se ji zucCastnit pouze psi, ktef{ tfikrat absolvovali zkousku A1l s ohodnocenim vyborné
(viz 8.1.). Pro A2 mohou byt na trati max. 4 piekazky s kontaktnimi zénami (podle vybéru
rozhodciho).

7.2.3. Elitni tiida Agility 3 - SA3, MA3, LA3

Mohou se ji zucCastnit pouze psi, ktefi maji kartu A3. Postup z A2 do A3 je mozny po trojim
splnéni zkousky A2 na vyborné bez trestnych bodi (za chyby, odmitnuti a ¢as) u dvou
ruznych rozhodcich. V téchto zkouskach se musi umistit do tietitho mista. Po splnéni
uvedenych pozadavki psovod pozada vycvikafe KA CR piedepsanym formulafem o vydani
karty A3 (ev. o jeji prodlouZeni). Formulif je piflohou Radu agility CR. Po obdrZeni A3 karty
se A3 stdva soucdsti jména psa (napt. A3 Endy). Karta A3 plati jeden rok pro jeden tym (pes
+ psovod), je nepfenosnd, pii poruseni kdzné&, napfi. pii zneuziti, miZe byt majiteli odebrana.
Pokud v daném roce tym neabsolvuje zavody v A2 nebo A3 alespon tfikrat s hodnocenim



vyborné (bez trestnych bodi) a s umisténim do tietiho mista, nemuze byt platnost karty
obnovena pro dalsi rok a miize soutéZzit opét jen v kategorii A2. DrZitel karty A3 musi zavodit
pouze v nejvyssi vypsané kategorii (pokud neni vypsdna kategorie A3, mtliZze tym soutézit v
kategorii A2). Pokud tym nepfetrzité 3 roky po sob& obhdji elitni tfidu A3 a zavodi v ni, mize
mu byt udélen titul Sampién A3 - zkratka A3Ch. Titul je doZivotni a zkratka A3Ch je sou&asti
jména psa i v piipade¢, Ze pes jiz v kategorii A3 nezdvodi. Pro A3 mohou byt na trati max. 4
piekazky s kontaktnimi zénami (podle vybéru rozhod¢iho).

7.3. Jumping J1, J2, J3

Jumping mtiZe byt rozdélen podle vykonnostnich tiid J1, J2, J3. O vypsani takto rozdéleného
Jumpingu rozhoduje potradatel. O zatazeni psa do jednotlivych vykonnostnich ttid J1, J2, J3
rozhoduje vykonnostni tiida Agility. Pravidla jsou stejna jako u odpovidajici vykonnostni
tiidy Agility 1, 2, 3 s tim rozdilem, Ze trat’ neobsahuje Zadné piekazky s kontaktnimi zénami.
Stil miiZze byt pouZit pouze jako start a/nebo cil.
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Pro postup do vyssi vykonnostni tiidy se pocitaji pouze vysledky zkousky v Agility.
7.4. Otevirené soutéze
7.4.1. Agility

Soutéze Agility jsou oteviené pro vSechny psy bez ohledu na sloZené zkousky. Soutézit se
muZe na tratich s libovolnym stupném obtiZnosti. Pravidla jsou stejnd jako u zkouSek.

7.4.2. Jumping

Soutéze Jumping jsou oteviené pro vSechny psy bez ohledu na slozené zkousky. SoutéZit se
miZe na tratich s libovolnym stupném obtiZnosti. Pravidla jsou stejnd jako u zkousek s tim
rozdilem, Ze trat’ neobsahuje zadné prekazky s kontaktnimi zénami. Stil miiZe byt pouZit
pouze jako start a/nebo cil.

7.4.3. Ostatni soutéze
Existuji rizné soutéZe a hry, pii nichZ se zdvodi pfimo podle pravidel agility nebo jejichz

pravidla se pravidlum agility podobaji. Nesméji byt nebezpecné. Priklady a pravidla
nckterych her jsou uvedeny v Piiloze ¢islo 1 k tomuto Réadu agility Ceské republiky.




8. Hodnoceni

8.1. Hodnoceni zkousek

Celkové trestné body jsou souctem trestnych bodl za chyby, odmitnuti a ¢asové chyby. Pro
zkousky jsou uznavéna nésledujici ohodnoceni:

0,00 - 5,99 vyborné \Y%
6,00 - 15,99 velmi dobfe VD
16,00 - 25,99 dobte D
26,00 a vice bez ohodnoceni BO

diskvalifikace DIS

Vysledek zkousky a jumpingu rozdéleného podle vykonnostnich tiid musi byt zapsan do
vykonnostniho pritkazu vydaného pfislusnou narodni organizaci.

8.2. Urceni poradi
O poradi rozhoduje:

1. Soucet trestnych bodi (chyby a odmitnuti s pfipoc¢itanou ¢asovou chybou);

2. v piipadé rovnosti souctu trestnych bodli rozhoduje o lep$Sim umisténi mensi pocet
trestnych bodul na trati (chyby a odmitnuti);

3. v ptipadé rovnosti souctu trestnych bodu a trestnych bodi na trati rozhoduje lepsi Cas.

9. Podminky pro poradani akci
9.1. Uznavané zkousky a soutéze

9.1.1. VSeobecné

Akce bude uznani Klubem Agility Ceské republiky (KA CR), pokud potadatel dodrzi
ustanoveni Radu agility CR a podminky pro poiddani akci stanovené KA CR. Na uznané akci
miiZe posuzovat pouze rozhodéi delegovany KA CR. Zkousky a soutéZe agility musi byt
piistupné vSem ptihlaSenym zavodnikiim spliiujicim podminky dcasti. Vysledky zkousek
musi byt zapsany do vykonnostnich pritkkazii a na jejich zdkladé se 1ze kvalifikovat na
Mistrovstvi republiky. Do vykonnostnich prikazii se mohou zapisovat i vysledky vSech
ostatnich soutézi (Agility, Jumping), pokud o to zavodnik pozidda. Musi byt dodrZeny
smérnice Ustfedni komise pro ochranu zvifat a zakona &. 167/93 na ochranu zvifat. Pro agility
plati Charta proti dopingu. Od zdvodnikl se ocekdvd korektni chovéni. Kazdy psovod je
povinen vést svého psa zpusobem, proti némuZ nemohou byt po sportovni ani huméanni
strance Zadné namitky. Kazdé projevy brutality, pfipadn€ pokusy o doping, jsou co nejpiisnéji
trestany. Maji za nasledek okamzZitou diskvalifikaci, nehled¢ na dalsi pravni postihy, které
mohou byt proti psovodovi zavedeny.



9.1.2. Podminky ucasti na uznanych akcich agility

Zicastnit se mohou psi vSech plemen s prikazem pivodu nebo bez PP pokud jsou starsi 18
mesicu. (Psi, kteri jsou mladsi a jiz zacali zdavodit, tj. obdrZeli vikonnostni pritkaz podle znéni
minulého Rddu agility CR platného do 31. 12. 2001, mohou jako vyjimka startovat i naddle.)
Ucastnici musi mit vykonnostni priikaz, ktery pred zatdtkem akce musi odevzdat
organizatorovi. Ddle se musi vSichni dcastnici prokédzat platnym dokladem o o¢kovéni psa
resp. psu proti vztekling (pokud bude vyzadovano jiné potvrzeni, musi to byt uvedeno v
propozicich). Jeden psovod mtiZe startovat i s vice psy. Na zkouSkach a soutéZich miZe psa
vést libovolny psovod, pokud je na tento tym vystaven vykonnostni priikkaz. Vsechny zkousky
a soutéZe zarazené do jednoho dne musi absolvovat se psem vzdy jeden psovod. Haréani feny
musi zdvodnik ozndmit pfed zah4jenim soutéZe poradateli. Potadatel uréi misto pro haravé
feny a rozhodne o poradi startu haravych fen. Kazdy psovod si musi byt védom toho, Ze ruci
za Skody zpiisobené svym psem a je na ném, zda si pro n¢j sdm sjednd pojisténi. Zucastnit se
nesmi biezi feny, kojici feny do 4 tydnti po porodu, zranéni a nemocni psi. Déle se nesmi
soutéz{ zacastnit psi, kteti jsou v rozporu se smérnicemi Ustfedni komise na ochranu zvifat a
zékona €. 167/93 Sb. na ochranu zvitat v platném znéni. Zahrani¢ni zdvodnici se mohou
zucastnit soutézi po piedlozeni vykonnostniho pritkazu. Rozhod¢i se miiZze zicastnit kazdého
zéavodu, ktery neposuzuje, bez piedchoziho ptihlaSovéni.

9.1.3. Poradatel

Poradatelem akce agility mize byt pravnicka i fyzicka osoba. Potadatel je povinen dodrzet
ustanoveni tohoto Réadu agility CR. Zaji$tuje organizaci akce od jeji piipravy aZ po
vyhodnoceni. Zodpovida za ptipravu, prubéh i vyhodnoceni akce, za chovani dcastnik i
divékl apod. Jmenuje vedouciho akce. Ten ho zastupuje, jednd jeho jménem. Dostatecné
piedem splni ohlasovaci povinnost veterinarni sprave, hygienikiim, mistnimu dfadu (bez
schvéleni mistniho ufadu nelze akci uskutecnit), jinak se potadatel vystavuje pradvnimu
postihu. Nejméné 8 tydnii pfed pofadanim akce je potadatel povinen pozadat jednatelku KA
CR o zafazeni akce do terminového kalendafe a pozadat vybor KA CR o delegaci rozhodéiho.
Delegovaného rozhod¢iho poradatel uvédomi nejméné 6 tydni pred akei o tom, Ze byl pro
akci delegovan, zaroven delegovanému rozhod¢imu zasle propozice s presnym programem
zavodul a seznam piekazek, které jsou k dispozici. Zajistuje pomocniky rozhodciho a
pomocniky pfi organizaci. Zodpovida za celou organizaci zavodl. Potadatel mé pravo zménit
termin, pifpadné zrusit akci, je viak povinen nejméné 4 tydny pfedem o tom vybor KA CR a
rozhodc¢iho informovat. M4 také pravo upravit startovné tak, aby byly zvyhodnéni ¢lenové
KA CR a poradajici organizace, mlade?, diichodci, zdravotng postiZeni a podobné. Poradatel
musi po skonceni zadvodl pfedat rozhod¢imu kompletni vysledky zdvodd, piip. kratké
hodnoceni akce. Do 5 dnli od data kondni zdvodu je potfadatel povinen zaslat na adresu
vycvikare KA CR kompletni vysledkové listiny doplnéné viemi naleZitostmi a Zadosti o
vydani vykonnostnich pritkazi. Do 15 dnti od dne konéni zavodi odvede na déet KA CR
stanoveny poplatek za kazdého zdvodnika.

9.1.4. Rozhod¢i

Rozhodéim agility (ndrodnim i mezinarodnim) miZe byt kazdy obéan CR, ktery splni
podminky stanovené KA CR. Rozhod¢f pro zkousky a uznané soutéze agility (véetnd MR a
mezinarodnich soutéZi) je delegovan vyborem KA CR. Pied zaditkem soutéZ{ je rozhod&i
povinen posoudit regulérnost akce, poucit pomocniky, ptedat pofadateli ndkres parkuru,

piekontrolovat postaveni parkuru a pteméfit jeho délku, informovat zdvodniky o zdkladnich



udajich parkuru (délka, standardni, maximdlni ¢as). Rozhod¢i mé pravo opravit své
rozhodnuti a je povinen vystupovat tak, aby to odpovidalo distojnosti akce. Je povinnosti
rozhodciho zkontrolovat vysledkové listiny na obsah vSech naleZitosti (viz odst. 10.3.), které
potadatel ptedloZi po skonceni zdvodii rozhod¢imu k podpisu.

9.1.5. Pomocnici rozhod¢iho

e 2 asistenti rozhod¢iho - zapisuji rozhodéimu béhem posuzovani. Ukolem prvniho je
diktovat trestné body, které rozhodc¢i ukdze, druhému, ktery je zapisuje;
Casomira, je jeden Casométi€ pro jeji obsluhu, druhy musi méfit ¢as stopkami pro
kontrolu;

e nejméné 2 zapisovatelé - piepisuji vysledky na vysledkové listiny nebo do pocitace,
stanovuji potadi, vyplituji vykonnostni prikazy;

e 2 avice pomocnikil na trati - béhem soutéZe stavi prevracené nebo shozené piekazky,
po kazdém probéhnuti narovnavaji latkovy tunel, podle pokynii rozhod¢iho nebo
vedouciho parkuru stavi piekdzky pfed zdvodem a prestavuji je pii zméné kategorie.

9.1.6. Protesty

Protesty pii akci Ize podat pouze proti nedodrZeni technickych ustanoveni tohoto Radu.
Protest se poddva vedoucimu akce zdsadn€ pisemné, se zalohou, jejiZ vysi stanovi predem
potadatel a je zvefejnéna v propozicich zavodi. O opravnénosti protestu rozhoduje vedouci
akce spolu s rozhod¢im za pfitomnosti protestujici strany. V piipad¢ opravnéného protestu se
zéloha vraci. V ptipad¢ neopravnéného protestu zdloha propada ve prospéch poradatele. Je
povinnosti pofadatele o jakémkoliv protestu pisemné informovat vybor KA CR. Original
protestu musi byt ptiloZen.

9.1.7. Sankce

Pii nedodrZeni podminek pro poiddani zavodi mohou byt uplatnény vyborem KA CR tyto
sankce:

e upominka, uveiejnéni v klubovém zpravodaji;

e neuzndni dalSich zadvodl a pozastaveni delegaci rozhodcich, pokud o né poradatel
znovu pozada;

e neuzndni vysledkd soutéze (pti nedodani vysledki nebo dodani velmi nekvalitnich
vysledkovych listin apod.).

9.2. Neuznané soutéZe - hry

Do programu akcf agility mohou byt jako doplitkové zatazeny i rtizné soutéZe a hry, které se
nemusi fidit pravidly agility. Rozhod¢i je vSak povinen pfed kazdym zdvodem sezndmit
ucastniky s jejich pravidly. Takovouto soutéZ muiZe posoudit i jiny rozhod¢i, ale vzdy se
souhlasem rozhodéiho, ktery byl na tuto akci delegovan KA CR. Pravidla nékterych her jsou

uvedena v pifloze &islo 1 k tomuto Radu agility CR.




10. Tiskopisy na akcich agility
10.1. Zadost o delegaci rozhod¢&iho

Poradatel akce ji zasild na adresu jednatelky KA CR nejméné 8 tydnii pred uskutednénim
akce. Zadost musi obsahovat:

e kontaktni adresu poradatele;
e nazev, misto a datum akce;
e vypsané zkousky, hlavni a dopliikové soutéze.

Vybor Klub agility CR deleguje rozhodéiho na zdvody a delegaci zasle potadateli do 6 tydnt
pied poradanim akce. Potadatel vhodnou formou informuje delegovaného rozhodc¢iho a
dohodne se s nim o nezbytnych néleZitostech.

10.2. Prihlaska ucastnika
Ptihlasku zasild ucastnik na adresu potradatele do uzdvérky stanovené potadatelem. M¢la by
obsahovat:

e misto, datum a nizev soutéZe, kategorii, tfidu;

e Cislo vykonnostniho pritkkazu;

e jméno a piijmeni psovoda, pfip. datum narozeni a adresu bydliSt€, nazev klubu, za
ktery zavodi;

e jméno a chovatelskou stanici psa, jeho datum narozeni, plemeno (ev.oznaceni "bez
PP" nebo "ktiZenec"), pohlavi.

10.3. Vysledkové listiny
Musi obsahovat alespon:

e charakteristiku kaZzdého parkuru (typ béhu, kategorie, vykonnostni tfida);
e standardni a maximalni Cas,

e pocet piekdzek,

e délku traté,

e jméno a piijmeni psovoda, jméno psa,

e dosazeny cas, celkovy pocet trestnych bodu (i pro jednotliva kola zadvodu),
e vysledné potadi, pfipadné v pfipad¢ zkousky hodnoceni.

10.4. Vykonnostni prikaz

Uznanych akci agility se mohou zicastnit jen ti zavodnici, ktef{ maji vykonnostni prikaz. O
jeho vystaven{ lze poZadat pii prezenci. MiiZe ho vystavit pouze vycvikai Klubu Agility CR.
Vykonnostni priikaz je oznacen poradovym ¢islem lomenym rokem vydani. Je nepienosny a
obsahuje nasledujici udaje:

e pfijmeni a jméno psovoda, datum narozeni, adresu véetn¢ PSC, Clenstvi v oblastni
skuping agility ¢i jiné kynol. organizaci;



e jméno psa, chovatelskou stanici, datum narozeni psa, ¢islo zapisu v plemenné knize
(PK), tet. ¢islo ptip. ¢islo mikroCipu, plemeno, pohlavi, vysku v kohoutku, kategorii;
e podpis majitele a rozhod¢itho KA CR nebo vycvikdre KA CR.

Kazdy pes miize byt zai‘azen pouze v jedné velikostni kategorii bez ohledu na mnozstvi
vydanych vykonnostnich prikazi. Pripadné rozpory ¢i protesty fesi vybor KA CR.

Povinnosti potadatele je zapsat do vykonnostniho prikazu vSechny vysledky zkousek, které
rozhod¢i zkontroluje a podepiSe. Vykonnostni priikaz agility je vefejnou listinou v pravnim
slova smyslu, falSovani nebo zneuziti je trestné. Dalsi vykonnostni prikaz (pokud je pivodni
plny) ma nové pofadové Cislo, podle Ciselné fady. Pokud zdvodici tym psa a psovoda
vykonnostni prikaz jesté nemé pozadd o n&j na svych prvnich zdvodech. Zadost ma podobu
pfedepsaného formuléfe. Je povinnosti poradatele predepsané formulafe mit pfipravené.
Formult je piflohou tohoto fadu. Rozhodéi KA CR zméii kohoutkovou vysku psa a zafadi ho
do pfislusné kategorie. Vykonnostni prikaz je vystaven na zdkladé Zadosti vycvikdiem KA
CR a je odeslan na adresu psovoda. Vysledky prvnich zdvod jsou do vykonnostniho pritkazu
zapséany vycvikafem KA CR.

10.5. Licence psu bez prikazu puvodu

Ucast psti bez pritkazu pavodu a kifZenct je na uznanych akcich agility (krom& MS FCI)
povolena po piedloZeni vykonnostniho prikazu KA CR, ktery je souasné licenci psa bez PP.
Pred prvnim startem musi majitel psa bez PP stejn¢ jako majitel psa s PP pozadat o vystaveni
vykonnostniho priikazu viz kapitola 9.4. Rozhodéi KA CR zmé#i kohoutkovou vysku psa a
zaradi ho do pfislusné kategorie. U zahrani¢nich ucastnikil vydava licence pst bez pritkazu
puvodu kynologicky klub zemé, jiZ je soutéZici obCanem.

11. Zavérecna ustanoveni

Tento Rad agility CR je platny pro soutéZe a zkousky agility pofddané v Ceské republice.
Piipadné upravy a zmény podléhaji schvaleni vyborem Klubu agility CR.

12. Platnost

Platnost tohoto Radu je od 1. 1. 2002. Od tohoto dne pozbyva platnosti doposud platny
Rad agility CR.



Piiloha ¢&islo 1 Radu AGILITY Ceské
republiky

Pravidla nékterych soutézi (her) agility
Tato pravidla nejsou zdvaznd a je plné€ na rozhod¢im, jakym zptsobem je upravi.
1. Gambler

Tato hra je zpravidla zafazovédna na tivod zdvodd, pro sezndmeni pst s pfekdzkami. V pfedem
stanoveném case, ktery ur¢i rozhod¢i (nejcastéji 30 - 45 sekund), je nutné nasbirat maximum
bodl. Kazda prekdzka na parkuru je ohodnocena poctem (1 az 5) bodi, které pes za jeji
absolvovani mtiZze dostat. Start je ze stolu, psovod si sdim voli trasu parkuru, ic¢elem je ziskat
co nejvice bodu. Pii chybé nebo odmitnuti na doty¢né piekazce neziskd Zadné body, ale ve
hie pokracuje déle. Kazda prekazka smi byt spravné prekondna maximalné dvakrit. Mezi
dvéma prekdzkami s kontaktnimi zénami musi pes absolvovat jednobodovy skok. Deset
sekund pred ¢asovym limitem ¢asomé&fic¢ zapiskd. Psovod se vraci se psem nejkratsi cestou na
stiil. Pokud je zatazen do hry Joker (jedna az tii o¢islované prekazky) pied cilem (stolem), pes
za jeho absolvovani v téchto 10ti sekundach obdrzi zvlaStni bodovou prémii, pokud se v
limitu dotkne alespon jednou tlapkou horni plochy stolu. Vitézem se stane ten, kdo nasbira
nejvic bodu v nejlep$im Case.

2. Neuhasers Gambler

Sklada se z normalniho gambleru bez Jokera a kratké trat€ Jumpingu. Po startu pes prekondva
piekéazky podle pravidel Gambleru az do hvizdu casométice (vétSinou po 25 sekundach od
startu), pak béZi nejkratsi cestou ke startu Jumpingu, ktery musi piekonat. Start i cil jsou
vétsSinou na stole. Pro ureni potadi se body za Gambler a Jumping pievedou na sekundy (1
bod =1 sekunda). Od celkového ¢asu dosazeného na trati se odeCtou sekundy za body v

Gambleru a pfictou trestné sekundy za Jumping. O vitézi rozhoduje lepsi Cas.

3. Paralelni parkur

Paralelni vylucovaci zdvod (Knock-Out). Postavi se dva stejné parkury. Soupefti vZdy dva
tymy najednou. Vitéz postupuje do dalsiho kola, poraZeny je z dalSich boji vyfazen. Posuzuje
se podle Radu agility CR, nejdiive rozhoduji trestné body za chyby a odmitnut{, potom lepi
¢as (pro hodnoceni je také mozné pouZzit pravidlo, Ze za kazdou chybu nebo odmitnuti se

pricte 5 sekund, vitézi ten, kdo ma lepsi Cas). Soupete, ktefi se utkaji v prvnim kole, urc¢i los.
Dale se vytvaii "pavouk". Findle musi byt pro dva ucastniky.

4. Slalom

Psi zavodi, kdo nejrychleji absolvuje prekazku slalom. Pocet ty¢i je sudy, zpravidla vétsi nez
12. Slalom je mozZné absolvovat obéma sméry. Pii zméné€ sméru je vhodné pouZit nékterou z
piekéazek agility, nejcastéji to byva pevny tunel.



5. Trivial Pursuit

Parkur se skldda z 8 - 12 prekazek, které jsou oc¢islovany. Cilem hry je ziskat co nejvice bodd.
Kazda prekazka je za tolik bodt, jaké ma ¢islo. Tzn. za ptekondni prvni piekazky dostane pes
jeden bod, za ptekonéni druhé piekdzky dva body atd. Pokud je ptekdZzka prekonana
nespravng, prislusny pocet bodu se odecitd. Na konci parkuru je joker. Jsou to dv¢ prekazky,
kazda za jiny pocet bodl (zpravidla jedna leh¢i a jedna t€Z81) a psovod si miZe vybrat, kterou
piekona. Rozhod¢i miize jednu z prekdzZek pouzitych v jokerovi vymyslet Gplné novou, dle
vlastni fantazie, ale prekdzka musi byt vZdy bezpecna pro psa. Dale je ur¢en Casovy limit pro
probéhnuti parkuru. Pokud je parkur ptfekonédn pted uplynutim limitu, zbyvajici sekundy do
limitu se pricitaji jako body. Pokud je limit prekrocen, body se odecitaji (1 sekunda = 1 bod).

6. Carusel

Parkur se sklddé ze skokovych piekdzek, ptipadné proskokového kruhu, postavenych do
kruhu, Sikmé stény a pevného tunelu umisténych vprostted kruhu (tunel je protazen kolmo
pod Sikmou sténou). Psovod si sdm zvoli misto na obvodu kruhu, ze kterého chce startovat, a
smér, jimz chce bézet. Po startu pes prekondva skokové prekazky umisténé po obvodu kruhu
tak, aby v co nejkratSim Case ptekonal bez chyby 15 piekdzek (neni chybou, pokud piekona
piekéazek vic). Kdyz udéla chybu, musi absolvovat pevny tunel a ddle pokracuje v béhu
piekonanim kterékoliv prekdzky na obvodu kruhu, ale v opacném sméru, nez bézel pred
prekonanim tunelu. Pokud udél4 druhou chybu, musi absolvovat Sikmou sténu a opét
pokracuje v béhu opaénym smérem. Pfi tfeti chybé musi absolvovat pevny tunel 1 Sikmou
sténu (na poradi nezdlezi). VSechna odmitnuti je tfeba nejprve opravit a dale se postupuje
stejné jako pfi chybé&. Po Ctvrté chybé nebo odmitnuti nésleduje diskvalifikace.

7. Suda-licha

Parkur se skldda z 10 prekazek, z nichz kazd4 je oznacena z jedné strany sudym a z druhé
lichym ¢islem. Zavodnik si sdm zvoli trasu, kterou pobé€zi, ale smi bézet bud’ pouze po
lichych nebo jen po sudych ¢islech (¢isla nemusi jit v pofadi za sebou). Na pisknuti
rozhod¢iho musi zdvodnik zménit smér svého postupu na parkuru tak, aby bézel po ¢islech
opacnych, nez béZel dosud, tj. bézel-li napf. ¢isla lichd, musi béZet ¢isla sudé a naopak.
Rozhod¢i piskne celkem 3x (napi. po 10 sekundach, po 15 sekundéach a po 10 sekundach),
zavodnik pokazdé zméni smér postupu. Po tietim zapiskani se (krom€ zmény sméru postupu)
musi zdvodnik co nejrychleji dostat do cile. Pokud se mu to podaii béhem stanoveného Casu
(napft. do 10 sekund), ziskdva body za Joker (Zolik).

Cilem zavodnika v této hie je ziskat co nejvetsi pocet bodu. Zpiisob bodovani stanovi
rozhod¢i, napt. skokovky 1 bod, slalom 3 body, Joker 10 bodi. Hodnoceni chyb: chyba nebo
odmitnuti na prekazce - body za prekdzku se nezapocitavaji, absolvovani prekazky patiici do
opacné skupiny ¢isel (sudd misto liché a naopak) - diskvalifikace.

8. Kvitek
Tato hra vznikla v Lounech na tradi¢nich zdvodech "O lounsky kvitek".
Parkur se skldda ze ¢tyt symetrickych okruhti prekazek, kazdy okruh obsahuje 4 ptekazky.

Mezi okruhy je vprostied stll, z néhoz se startuje (libovolna poloha psa na stole). Nejprve se
béZi okruh oznaceny ¢islem 1, po ném okruh ¢islo 2, 3 a 4. Mezi jednotlivymi okruhy vzdy



nasleduje stiil a na ném nejprve poloha "sedni", po 2. okruhu poloha "stiij" a po 3. okruhu
poloha "lehni" (vZdy na 5 sekund). Cil je rovnéz na stole.

V zéavérecném hodnoceni rozhoduje pocet ziskanych bodl, potom teprve dosaZeny cas.
Bodovéni je podobné jako v Trivial Pursuit - za prvni pfekdzku v okruhu 1 bod, za druhou 2
atd., celkem tedy za jeden okruh maximalné 10 bodii. K tomu se v piipadé¢, Ze pes bezchybné
provede vSechny 3 polohy na stole (tedy aniZ by se napt. zvednul z polohy "lehni" pied¢asn¢),
pripocitava Joker (Zolik) 15 boda. Pokud pes ud€ld na okruhu chybu, piislusny pocet bodi za
piekazku se nezapocitava, totéz plati pfi odmitnuti (neni tieba opravovat).

Soutézni ¥ad Klubu Agility CR

1. Vsechna sportovni ¢innost musi byt provadéna v souladu s platnym Radem a
Stanovami klubu Agility Ceské republiky.

2. Sout&Ze: Zavody agility, Mistrovstvi Ceské republiky v agility, Mistrovstvi republiky
juniorti a mladeZe v agility, Mistrovstvi svéta FCI agility a vrcholné mezinarodni
zdvody s Géasti reprezentace CR, C.A.C.Ag., C.A.C.LAg.

a. Zavody agility se zafazuji do terminového kalendaie KA CR piislu§ného roku.
Zadost zasil4 poradatel na adresu jednatelky KA CR nejméné 8 tydnti pred
konanim akce.

Z4dost musi obsahovat:

misto a datum akce

nazev akce (Velkd jarni cena atd.)

jméno a pfesnou adresu vedouciho akce, telefon

navrh delegace rozhod¢iho nebo rozhodcich (pokud predpoklddany
pocet zucastnénych tymil je veétsi nez 80, musi byt delegovani dva
rozhod¢i)

Presné podminky pro potddéani sportovnich akci a povinnosti potradatele urcuje
R4&d Agility CR v ¢lanku 9.

b. Mistrovstvi Ceské republiky v agility:

Kvalifikace

Mistrovstvi CR se mohou zii&astnit psi viech plemen s PP i bez PP
majitelt z Ceské republiky i ze zahrani¢i. Psi musi byt star$i 18 mésicti
a mit vykonnostni priikaz platny v dané zemi. Kvalifika¢n{ kritéria pro
Mistrovstvi Ceské republiky v agility schvaluje kazdoro¢n¢ vybor KA
CR.

Organizace

Mistrovstvi Ceské republiky v agility je pofdddno kaZdoroéné. Mohou

se ho, bez néroku na titul, zicastnit 1 cizinci. Hlavnim organizitorem je
Klub agility CR a spolu s nim se na organizaci podili mistni organizace



agility, kterd o kondni MCR poZadala. O potadatelstvi MCR musi
organizace pozadat pfedem vybor Klubu Agility CR. V zddosti mus{
byt uvedeno jméno kandidujici organizace, zvolené misto a datum,
jméno a adresa vedouciho zavodu. Musi rovnéz obsahovat stru¢nou
charakteristiku aredlu a jeho zafizeni, a ddle ndvrh rozpoctu akce.
Datum soutéze je terminem chranénym a musi byt zafazen do
terminového kalendére akci agility. Za mistrovské zdvody se povazuji
Agility a Jumping, jejichz vysledky se scitaji.

c. Mistrovstvi Ceské republiky juniori a mladeze:

Kvalifikace

Mistrovstvi CR mlddeZe a juniord se mohou ziéastnit psi viech plemen
s PP i bez PP majitelti z Ceské republiky i ze zahraniéi. Psi musi byt
star§1 18 mésicii a mit vykonnostni prukaz platny v dané zemi.
Kvalifikaéni kritéria pro Mistrovstvi Ceské republiky mlddeZe a juniort
v agility schvaluje kaZzdoro&né vybor KA CR.

Organizace

Mistrovstvi Ceské republiky juniorti a mladezZe v agility je pofddano
kazdoro¢né. Mohou se ho, bez naroku na titul, zic¢astnit 1 cizinci.
Hlavnim organizitorem je Klub agility CR a organizace, které se
uchdzeji o poradani tohoto mistrovstvi, o né¢ musi pozadat predem Klub
Agility CR. V Z4dosti musi byt uvedeno jméno kandidujici organizace,
zvolené misto a datum, jméno a adresa vedouciho zavodu. Musi rovnéz
obsahovat stru¢nou charakteristiku aredlu a jeho zafizeni, a ddle ndvrh
rozpoc€tu akce. Datum soutéZe je terminem chranénym a musi byt
zatrazen do terminového kalendate akci agility. Za mistrovské zadvody
se povazuji Agility a Jumping, jejichZ vysledky se s¢itaji.

Vékové kategorie
e do 13 let (v¢etng)
e nad 13 let do 18 let (vCetné)

d. Mistrovstvi svéta FCI a vrcholné mezinarodni zavody s acasti
reprezentace CR:

Kvalifikace

Kvalifika¢nich zavodi, které stanovi vybor KA CR, se mohou zucastnit
psi vSech plemen s PP i bez PP. Kvalifikovat na MS FCI se mohou jen
psi, kteff maji pritkkaz ptivodu FCI a sloZenou zkouSku A2 na vyborné
(V). Podminky pro ucast na kvalifikacnich zdvodech a zatazeni do
reprezentace CR uréuje na ndvrh trenéra reprezentace vybor KA CR.

Vrcholné mezinarodni akce agility s acasti reprezentace CR

Na vrcholové mezindrodni akce agility, jichZ se ucastni reprezentace
CR, urcuje jejf sloZeni vybor KA CR na navrh trenéra reprezentace.
Kvalifikace je podminéna tcasti na kvalifika¢nich zavodech
schvélenych vyborem KA CR a sloZzenim zkousky A2 na vyborn& (V).



e. C.A.C.Ag (Cekatelstvi sampiona CR v agility):

Vybrané zavody v Ceské republice, na kterych bude titul udélovan (max. 6x do
roka), potvrzuje vybor KA CR na zdklad¢ zadosti potadajici organizace podané
do konce listopadu piedchézejictho roku.

Po spInéni podminek pro udélent titulu §%mpiona CR dané SoutéZnim fadem
KA CR muze ¢ekatel pozadat vybor KA CR o pfiznani titulu Sampion CR v
agility.

f. C.A.C.LLAg.:

O poradani zdvodu se zaddvanim tohoto titulu je nutno zadat hlavniho
vycvikdre do konce listopadu piedchazejiciho roku. Po schvdleni terminu
vyborem KA schvaluje tyto akce i Sekce agility pti FCI. Poplatky spojené s
poradanim této akce ¢ini 1.200 K& (manipulacni poplatky FCI jsou 15 EUR za
kazdy tikon), plati je pofadatel akce sloZenkou na konto KA CR najednou s
odvody ze zavodu.

Vysledkova listina zdvodu C.A.C.I. Ag. musi obsahovat ¢eské i anglické
nadpisy, pofadi startovni Cislo, jméno psovoda, celé jméno psa (i s chovnou
stanici), plemeno atd. Zavod musi byt posuzovdn mezindrodnim rozhod¢im

FCL

3. Tituly agility

a. Mistr CR v agility
miiZe byt pouze ¢esky ob&an, prvni v poradi ob&anti CR na Mistrovstvi
republiky. Ud€luje se zvlast v kazdé velikostni kategorii.

b. Mistr Ceské republiky mladeZe v agility
miiZe byt pouze ¢esky ob&an, prvni v pofadi ob&antt CR na Mistrovstvi
republiky juniord a mladeZe. Udé€luje se zvIast’ v kazdé velikostni a v€kové
kategorii.

c. Sampion A3 - podminky uruje Rad agility CR v kapitole 7.2.3.

d. Mezinarodni Sampion agility
1ze ude¢lit tomu, kdo ziska 3 cekatelstvi C.A.C.I.Ag nejméné ve dvou riznych
statech od dvou rtiznych mezindrodnich rozhod¢ich. Mezi zaddnim prvniho a
posledniho titulu musi uplynout nejméné jeden rok a jeden den. K Cekatelstvim
musi byt jesté priloZeno vystavni ocenéni z mezinarodni nebo narodni vystavy
psti s hodnocenim vyborny nebo velmi dobry. Cekatelstvi C.A.C..LAg a Res.
C.A.C.I.Ag je udélovano pouze psim s PP na zdvodech schvéalenych FCI. Je
udélovéno ve tfidach A2 a A3. C.A.C.I.Ag je udé€len vitézi v kazdé z
velikostnich kategorii. Pes musi trat’ absolvovat bez chyb. Druhému v poradi
se zadava Res. C.A.C.I.Ag ktery plati jako C.A.C.I.Ag v ptipadé vitézstvi psa,
ktery uz je drzitelem titulu Mezindrodni Sampion agility. SoutéZe se mohou
zucastnit pouze psi plemen uznanych FCI.

e. Narodni Sampion agility
1ze udélit tomu, kdo ziskd 4 ¢ekatelstvi C.A.C.Ag nejméné od tif riznych
rozhodcich. Mezi zaddnim prvniho a posledniho titulu musi uplynout nejmén¢
jeden rok a den. K ¢ekatelstvi musi byt jesté ptiloZeno vystavni ocenéni z
narodni nebo mezindrodni vystavy s hodnocenim minimaln¢ velmi dobry.



Cekatelstvi C.A.C.Ag a Res. C.A.C.Ag je ud&lovano pouze psiim s PP na
zdvodech schvilenych vyborem KA CR. Titul ziskdva vitéz soudtu zavoda
Agility + Jumping v kazdé z velikostnich kategoriich. Oba zdvody musi
probéhnout v rdmci jedné akce, maximaln¢ béhem 48 hodin. Na titul ma narok
pes, ktery ziskd v souctu obou zavodii maximalné 5,99 trestného bodu; totéz
plati pro druhého psa v potadi. Druhy v pofadi miiZe ziskat Res. C.A.C.Ag,
ktery plati jako C.A.C.Ag. v piipad¢ vitézstvi psa, ktery uz je drzitelem titulu
Nérodni Sampion agility.

f. Pes roku - titul ziskdv4 vitéz celoroéni soutéZe poradané KA CR. Do této
soutéze jsou zapocitavany vysledky vSech ceskych pst ze vSech zavoda v
pribéhu roku. Aktudlni podminky soutéZe pro piislusny rok urcuje vybor
Klubu agility CR. Udéluje se zvlast v kazdé velikostni kategorii.

g. Vitéz Ligy mladeze - titul muze ziskat mladez do 16 let v¢etné v ramci
celoroéni soutéZe poiddané KA CR. Podminky soutéZe a bodové hodnoceni
vychdzeji ze soutéZe Pes roku, jeji pravidla pro ptisluSny rok uréuje vybor
Klubu agility CR. Udgluje se zv1ast v kazdé velikostni kategorii.

4. Terminovy kalenda¥ sestavuje jednatelka KA CR na zdkladé Zadosti o zafazeni.

V kalendéti se uvadéji:

e oficidlni zdvody (na které KA deleguje rozhodc¢i)

e mistrovstvi CR, mistrovstvi CR mladeZe, mistrovstvi svéta

e Skoleni instruktort, $koleni adeptl na rozhod¢{ a dalsi akce porddané pod
zastitou KA

e letni vycvikové tabory

Podrobné informace o potddanych akcich uvadéji piislusné propozice.
5. Rozhod¢i

Poradatel se vhodnou formou dohodne s delegovanym rozhod¢im na nezbytnych
zélezitostech. (Viz ¢lanek 9 Radu agility CR). Posoudi-li zkousky, Jumping nebo
Agility jiny rozhod¢i, nez byl delegovan, nebudou se tyto zapocitavat do Zadnych
prikazu). Zménu v delegaci rozhod¢iho je opravnén v odtivodnénych piipadech
provést pouze vybor KA CR.

Rozhod¢i ma pravomoc rozhodnout o zpisobilosti prostoru parkuru.
Rozhod¢i mé nédrok na:

e posudecné 800,- K¢ hrubého (-15 % dan)
e cestovné 4,- K&/km
e diety
a. v ptipadé¢, Ze je stravné proplaceno:
60,- K¢, trva-li pracovni cesta 5 - 12 hodin
90,- K¢, trvé-li pracovni cesta déle nez 12 hodin, nejvyse vSak 18 hodin
150,- K¢, trva-li pracovni cesta déle neZ 18 hodin
b. v pfipad¢, Ze je stravné zajiStovano in natura a hrazeno fakturou nebo v
hotovosti, 1ze Cerpat vyhlaskou stanovené maximalni vySe sazeb:



67,- K¢, trva-li pracovni cesta 5 - 12 hodin

102,- K¢, trva-li pracovni cesta déle nez 12 hodin, nejvyse vSak 18
hodin

159,- K¢, trva-li pracovni cesta déle nez 18 hodinV tomto piipad€ musi
byt nedilnou piilohou vyuctovéani rozpis poskytnuté stravy.

VSse propléci potadatel akce.

Rozhod¢i je povinen Fidit se p¥i posuzovani platnym Radem Agility CR.
Odvody ze zavodu agility

Pravidla pro odvody a ostatni platby ze zdvodu agility stanovuje vybor KA CR.
Odpovédnost za vyictovani a platbu nese pofadatel zavodua. Vyse odvodu je 10,- K¢
za tym a den zdvodu pro ¢lena KA CR, 100,- K¢ za tym a den pro neclena KA CR.
Platba se provadi na ucet KA CR (Cislo uctu: 281295369/0800) piikazem k pievodu
nebo slozenkou A-V. Jako variabilni symbol je uvdadéno datum konani akce (napf.
zavody 12. - 13.5.2001 = VS 1213052001, nebo zavody 23. 4. 2001 = VS
23042001).

S odvody téZ souvisi poplatek za Zadost a vystaveni vykonnostniho prikazu KA CR:

e poplatek pro ¢lena KA (VJRV: 70,- K&
e poplatek pro neclena KA CR: 170,- K¢

Poplatky se odvadéji spolecné s odvody se zavodii, na kterém byla Zadost o vydani
vykonnostniho prikazu poddna a vyplnéna.

Vytiétovani s fotokopif dokladu o platbé je nutné zaslat na adresu pokladni KA CR.
Priklad vypoctu odvodu a forma vyiictovani:

Vykonnostni prikazy ¢lenové 4x70,-  280,- K¢

Vykonnostni prikkazy neclenové 1 x 170,- 170,- K¢

Celkem 450,- K¢
Odvod ¢lenové 92 x 10,- 920,- K¢
Odvod neclenové 2 x100,- 200,- K¢
Celkem 1.120,- K¢

Odvod celkem 1.570,- K¢



10.

11.

12.

Skoleni instruktori organizuje vybor KA ve spolupraci s povéfenou oblastni
skupinou. Podminky ziskéani pritkazu instruktora:

e dosazeni véku 18 let

o clenstvi v KA CR

e slozena zkouska A2

e 1Uspesné absolvovani zavére¢ného testu

Priikazy instruktora vydava vedouci Skoleni, kterého urci vybor. Odména pro skolitele
odpovida ¢astce posudecéného rozhod¢ich véetné nakladl na dopravu a stravu a
propléci ji potadatel Skoleni.

Skoleni adeptii na rozhod&i organizuje vybor KA ve spolupréci s komisi rozhodgich.
Sklada se z n€kolika ¢asti:

e vstupni test

e 3x dvoudenni hospitace u min. 2 mezindrodnich rozhod¢ich (i zahrani¢ni)
e 3xjednodenni hospitace u min. 2 mezindrodnich rozhod¢ich (i zahranic¢ni)
e z4véreCny test

Podminky ziskani licence rozhod¢iho:

e Uspésné absolvovani celého Skoleni

e sloZzend zkouska 5x A2 na V

¢ 3 roky ¢lenstvi v KA CR

e souhlas vyboru
Skoleni rozhod¢ich svolavé vybor KA CR ve spoluprici s mezindrodnimi rozhod&imi
KA CR dle potieby.
Vykonnostni priikazy vydava hlavni vycvikai KA CR na zakladé Z4dosti. V den
zdvodu je u potadatele, rozhod&iho nebo hlavniho vycvikéte k dispozici "Zadost o
vydani vykonnostniho prikkazu", Zadatelé si ji vyplni a po pfeméteni kohoutkové
vysky psa rozhod¢im odevzdaji potadateli misto vykonnostniho prikazu. Po skonceni
zévodu poradatel nejpozdéji do Sti dni od data kondani akce zaSle Zadosti o
vykonnostni prikazy hlavnimu vycvikafi. Hlavni vycvikéf pak dotyCnym zadatelim
posle obratem vykonnostni prukazy.
Prikazy A3 vydava hlavni vycvikar na zdaklad¢ splnéni podminek pro zatazeni do této
ttidy podle ZkuSebniho fadu odst. 6.2.3 a po zaslani vyplnéné zZadosti.
Celoro¢ni soutéze '"Pes roku'' a ""Liga mladeze' se fidi pravidly stanovenymi
vyborem KA CR.



